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Va rugam sa pastrati aceste instructiuni pentru consultare
ulterioara.

Joc educativ Ham Ham
Continut:
4 planse puzzle fata-verso in forma de adapost pentru caini, 13 cartonase cu corpul 
cateilor, 13 cartonase cu capetele cateilor, 4 cartonase cu codite

Pentru cei mai tineri jucatori
Pregatirea jocului
•	 Fiecare jucator isi alcatuieste plansa puzzle cu cele trei adaposturi pentru caini in 

aceeasi culoare
•	 Imprastiati toate cartonasele, cu fata in jos, pe masa de joc.
•	 Fiecare jucator alege trei cartonase cu corpul unor catei si le pune, cu fata in sus, 

pe plansa cu cele trei adaposturi.
•	 Scoateti toate celelalte cartonase cu corpul cateilor din joc.

Obiectiv
Fiti primul jucator care completeaza cei trei caini pe plansa cu adaposturi.

Instructiuni de joc
•	 Cel mai tânăr jucător începe prin a întoarce orice cartonas care se afla cu fața în 

jos pe masă.
•	 Daca acel cartonas se potriveste cu unul din corpurile cainilor de pe plansa, el 

striga: “Ham, ham!” si pune cainele complet la adapostul sau. Jocul trece mai 
departe.

•	 Daca acel cartonas nu se potriveste cu vreunul din corpurile cainilor, il intoarceti 
cu fata in jos, pe masa.

•	 Daca intoarceti un cartonas cu codita, toata lumea striga: “Dam din codita! Ham-
ham!” si se misca corespunzator. Scoatem din joc cartonasul-codita si jocul trece 
la urmatorul jucator.

•	 Jocul continuă până când un jucător a completat cei trei câini de pe plansa de joc.

Castigatorul
Castiga cel care si-a completat primul imaginea celor trei catei de pe plansa de joc.

Pentru copiii mai mari
Pregatirea jocului
•	 Fiecare jucător alcătuiește puzzle ul care afiseaza un singur adapost.
•	 Luati 4 cartonase cu corpul unor catei si puneti-le, cu fata in sus, in centrul mesei.
•	 Amestecați restul cărților și puneți-le într-un teanc, cu fața în jos, în centrul mesei.

Obiectiv
Trebuie sa completati cat mai multi caini, potrivind corpul cu capul acestora.

Instructiuni de joc
•	 Cel mai tânăr jucător începe prin a întoarce primul cartonas din teanc. Nu 

contează dacă este un cartonas-corp sau cartonas-cap.
•	 Daca acel cartonas se potriveste cu oricare din cartonasele de pe masa care 

au imaginea la vedere, jucatorul striga: “Ham-ham!” si pune catelul complet pe 
plansa sa, deasupra oricaror cartonase pe care le are deja.

•	 Daca acel cartonas nu se potriveste cu niciunul din cartonasele de pe masa, 
puneti-l alaturi de acestea, cu fata la vedere. Jocul trece mai departe.

•	 Daca ridicati un cartonas-codita, toata lumea striga: “Dam din codita!Ham-ham!” 
si se misca de parca ar da din coada.

•	 Cand toate cartonasele au disparut, numarati cati catei aveti pe plansa de joc.

Castigatorul
Câștigător este jucătorul care a strans cei mai multi catei pe plansa de joc.
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