Set magie - Spectacolul meu de magie

20 de trucuri de magie - 7 ani +

CONTINUT

n sectiunea ”Veti avea nevoie de:” accesoriile marcate cu un asterisk sunt incluse in pachet.
Scena

1. Utilizati un cearceaf mare pentru decor. Pozitionati o masa mica in fata Dumneavoastra. Puteti acoperi masa
cu o fata de masa de aceeasi culoare cu cearceaful.

2. Reduceti intesitatea luminii in camera pentru a creea o ambianta sobra. De asemenea puteti folosi o lanterna
mare pe post de reflector.

3. Invitati-va familia si prietenii pentru a urmari spectacolul de magie. Puneti niste scaune in fata mesei
Dumneavoastra, pentru ca audienta sa fie asezata confortabil.

Costumul

1. Versiunea clasica a costumului: palarie top, smoching, tricou alb si papion.
2. Versiunea gotica a costumului: tus de ochi negru si haine de moda veche.
3. Costumul Vrajitorului: palarie de vrdjitoare, tricou alb si o capa lunga neagra.

1. Trucul cu franghia rupta

1. Pozitionati franghia in interiorul cutiei. ‘

2. Tineti cutia Tn mana stanga si deschideti-o repede cu mana dreapta. /**

3. Tnchideti cutia si apoi trageti bucata de franghie spre exteriorul acesteia. ‘




2. Nodul piratilor

Veti avea nevoie de: 9 + .

1.

3. Sertarul magic

Veti avea nevoie de: _ o o

2.

4. Sertarul cu bani

Veti avea nevoie de: _ + . + S

Exersati legatul nodului dupa cum va este aratat in imagine.
Buclele trebuie executate cat mai strans pentru a arata ca un nod adevarat.

Trageti usurel de franghie de cateva ori.
Apoi pozitionati esarfa deasupra nodului, trageti cu putere de capetele
franghiei si indepartati esarfa: nodul a disparut!

Plasati chibritul in interiorul cutiei apoi inchideti cutia.

intoarceti cutia fncet pand cand veti avea logo-ul BUKI orientat spre
Dumneavoastra.

Deschideti cutia.

intoarceti cutia din nou, avand logo-ul orientat spre audientd: acestia vor
crede ca cutia este goala.

Avand logo-ul orientat spre audienta, inchideti incet cutia apoi deschideti-o.
Chibritul se afla din nou in interiorul cutieil!

Puneti o moneda in cutie, apoi inchideti cutia.

Frecati cutia cu esarfa, apoi acoperiti cutia cu aceasta.
ntoarceti cutia spre Dumneavoastra.

nlaturati esarfa, deschideti cutia, iar apoi rotiti-o spre audient3:
moneda a disparut!




5. Chibritul cel rupt

Veti avea nevoie de:

1.

2.

6. Chibritul zburator

Veti avea nevoie de:

1.

7. Moneda zburatoare
<4 =
Veti avea nevoie de: @ + —

-+ @+ =

fnainte de a Tncepe s& faceti trucul ascundeti chibritul
adevarat in esarfa, la capatul acesteia.

n timpul desfasurarii trucului puneti chibritul fals in mijlocul
esarfei. Impaturiti esarfa in 3.

Rupeti chibritul adevarat cu degetele. Despaturiti esarfa,
pentru a lasa sa cada chibritul fals pe masa!

= v

Tineti cartea de joc cu fata in jos, apoi pozitionati chibritul pe
partea de sus a acesteia.

Asigurati-va ca cartea de joc va sta cat mai intinsa.

Apasati incet capetele cartii de joc folosind un deget si
degetul mare pentru a curba cartea in sus: firul invizibil va
face chibritul sa zboare!

La fel ca la trucul cu numarul 6, folositi o moneda si esarfa pentru a
ascunde intai moneda, apoi pentru a dezvalui moneda zburatoare.

8. Seiful

Veti avea nevoie de:

9. Unde este moneda?
Veti avea nevoie de:

1.

Exista o singura cale pentru a deschide seiful. Tineti cutia n
mana stanga, avand degetul mare al mainii drepte pe punctul
A si degetul aratator al aceleasi maini pe punctul B.
Asigurati-va ca exersati indeajuns fnainte sa prezentati trucul
publicului!

s

Tineti moneda cu fata n sus intre degetul din stanga si
degetul mare.

Folosind mana dreapta faceti sa para ca apucati rapid
moneda. In acelasi timp l3sati moneda s& cadd in mana
stanga a Dumneavoastra, fara ca cineva sa vada acest lucru.
Mentineti mana dreapta inchisa si holbati-va la aceasta in
timp ce mana stanga coboara pe langa corp.

Puteti deschide mana dreapta: aceasta este goala!
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10. Moneda pierduta

— + 4y

Veti avea nevoie de:

Executati acest truc doar in cazul in care purtati o bluza cu maneci
lungi si largi.

1. Rulati manseta bratului drept al Dumneavoastra. Pozitionati
esarfa peste mana Dumneavoastra stanga (pe acest brat
manseta nu este rulata).

2. Ridicati moneda si prefaceti-vda ca o asezati In mana
Dumneavoastra stanga, pe sub esarfa. De fapt moneda se
aseaza fin interiorul manecii. Ridicati esarfal Moneda a
dispdrut din mana Dumneavoastra stanga!

11. Telepatie 1 =
M

1. Alegeti un numarintre 1 si 60.

2. Ridicati pe rand cele 6 carti si verificati daca numarul ales de catre Dumneavoastra se afla pe vreuna dintre
carti. Daca ati gasit numarul asezati cartea in stanga, daca nu, asezati cartea in dreapta.

3. Ridicati cartile din stanga si adunati primele numere de sus din stanga. Cand veti termina, veti descoperi si
numarul ales!

Veti avea nevoie de:

12. Telepatie 2 e
+/+ s
Veti avea nevoie de: ﬁ
1. Scrieti numarul 1089 pe o foaie de hartie, impaturiti-o la mijloc, apoi 23}?'2,
|&sati foaia pe masa. . 495 202
2. Pe o alta foaie de hartie scrieti orice numar care se afla in intervalul 102 | 203
- 987. Sub acesta scrieti acelasi numar invers, apoi scadeti numarul mic 9S [ = il
: +594 o099
din cel mare. 10%4 %90
= +
3. Acum scrieti rezultatul scaderii si adunati-l cu inversul acestuia. | =4o%q
Rezultatul final va fi intodeauna 1089. 3
13. Telepatie 3

Veti avea nevoie de:

Prezentati unui membru al audientei Dumneavoastra 3 carioci fara capac
de culori diferite si rugati-l sa ia una dintre carioci fara sa va spuna ce
culoare a ales. Rugati-l apoi sa puna carioca in mainile Dumneavoastra,
care se vor afla la spate.

Fara ca cineva sa va vada, faceti un mic punct cu varful cariocii pe unghia
degetului mare de la mana stanga, apoi rugati persoana respectiva sa ia
carioca si sa o puna Thapoi cu celelalte.

Ridicati cele 3 carioci. Trageti cu ochiul la culoarea imprimata pe degetul
mare si apoi relatati audientei Dumneavoastra culoarea cariocii aflata in
mainile de la spate.




14. Metamorfoza

Veti avea nevoie de: n + .
1. Pozitionati cubul si cele 2 mingi pe masa, in fata Dumneavoastra.
Acoperiti cutia si cele 2 mingi cu esarfa, apoi introduceti repede cele 2

mingi Tn interiorul cubului.
2. Ridicati esarfa si aratati cubul. Asigurati-va ca nu vede nimeni gaura
aflata in lateralul cubului.

15. Transformarea

Veti avea nevoie de: .

1. Transformati cubul intr-o minge, intorcand cubul pe dos si introducand ‘ . . ‘
degetul aratator de la mana dreapta in acesta. Tineti cele 3 mingi Tn asa “ (R '
fel Tncat sa se vada ca tineti Tn mana 3 mingi rotunde. -y '

2. Folositi mana stanga pentru a ascunde mana dreapta in care se afla cele
3 mingi. Cu degetul stang mare impingeti repede cele 2 mingi adevarate / '
in interiorul celei false, apoi inchideti mingea falsa folosind degetul din AR J‘.
dreapta si degetul mare. Aratati audientei Dumneavoastra cubul cu cele
2 mingi in acesta.

16. Cubul care dispare

Veti avea nevoie de: . I

1. Tineti cubulin care se afla cele 2 mingi cu ambele maini. Tinand totul ascuns, introduceti degetul drept aratator
in gaura cubului pentru ca cele 2 mingi sa iasa afara. Acum puteti arata audientei Dumneavoastra ca in mana
aveti 3 mingi.

17. Moneda teleportata
\ tor +

Veti avea nevoie de:

1. Pregatiti trucul: introduceti partea care gliseaza n interiorul carcasei,
apoi impingeti pumnalul prin gaura din mijloc. Plasati moneda in partea
care gliseaza, apoi glisati spre partea interioard, pana in dreptul

pumnalului si inclinati spre Dumneavoastra cutia, pentru ca moneda sa
fie fixata. Scoateti partea glisanta din carcasa — ati fixat moneda in
ﬁj’ p

interiorul carcasei.

2. Plasati inca o moneda pe partea glisanta, apoi glisati spre partea
interioara pana in dreptul pumnalului si Inclinati cutia spre audienta
Dumneavoastra - prima moneda este eliberata iar cea de-a doua este
fixata in interiorul carcasei. Continuati sa glisati partea glisantd pana
cand prima moneda va cadea. Audienta Dumneavoastra va crede ca
moneda a trecut prin pumnal.




18. Piciorul care dispare
Veti avea nevoie de: Q@ + -

1. Tnainte si executati acest truc sldbiti legtura siretului de la pantoful
drept.

2. Ridicati-va in picioare, avand picioarele alaturate. Pozitionati cearceaful
pe partea de jos a picioarelor, pentru a ascunde tot mai putin pantofii.

3. in liniste, scoateti piciorul din pantof, dar asigurati-vd cd degetele
piciorului ating podeaua.

4. n spatele cearceafului indoiti piciorul drept in spatele Dumneavoastr3,
iar in acelasi timp ridicati si cearceaful pana putin sub nivelul
genunchiului. Atata timp cat puteti sa va tineti echilibrul intr-un singur
picior si sa nu cadeti peste audienta, acestia vor crede ca unul dintre
picioarele Dumneavoastra a disparut.

5. Versiunea mai grea: coborati incet cearceaful indreptand piciorul si
incaltandu-va din nou cu pantoful. Ridicati cearceaful: piciorul
Dumneavoastra a reaparut.

19. Girueta - e 7
e £ 7 P A
Veti avea nevoie de: B >
1. Desenati o sageata mare pe o bucata de hartie care sa arate directia /X’ — R \ ’/\C‘ 1 4/1 \
spre dreapta. Pozitionati paharul si bucata de hartie pe masa, n asa fel /X W « “\ ﬂmj
incat audienta Dumneavoastra sa vada sageata prin pahar. B =

2. Umpleti paharul cu apa din sticla - audienta Dumneavoastra va crede ca \
sageata a schimbat directia. ’ \ |

20. Lingurita zburatoare

Veti avea nevoie de: /

Exersati tinerea linguritei dupa cum va este aratat in ilustratie.

Lingurita este sustinutd de partea din spate de catre degetul mijlociu de la mana
dreapta.

Avertismente!

Va rugam sa cititi cu atentie si sa respectati instructiunile de utilizare si siguranta!

Nerespectarea avertismentelor, instructiunilor si recomandarilor de siguranta poate cauza diverse pericole.
A se utiliza sub supravegherea unui adult!

Pericol de strangulare din cauza franghiei lungi!

Nu este potrivit pentru copiii mai mici de Culorile si
Pentru copiii mai 36 de luni, datorita partilor mici continute, continutul pot
mari de 7 ani! care pot fi inghitite! varia usor de lao
Pericol de sufocare! jucarie la alta!






